Intra papier (formatif)

« Quand vous avez fini, remettez la copie papier et commencez la partie pratique.

« Vous avez le droit a une feuille de notes (recto-verso).

Nom Prénom

Lambdas setState et exécution
class ScorePageState extends State<ScorePage>

int _score = 10;

void gagner() {
_score = score + 5;
print("gagner " + score.toString());
setState(() {});

}
void perdre() {
_score -= 3;
print("perdre " + _score.toString());
//setState(() {});
}
@override

Widget build(BuildContext context) {
print("rendu " + _score.toString());
return Scaffold(

appBar: AppBar(title: Text("Partie"),),
body: Column(
children: [
ElevatedButton(
onPressed: _gagner,
child: Text("Gagner")
),
ElevatedButton(
onPressed: () {
print("xxx");
_perdre();
print("yyy");
1
child: Text("Perdre")
),

Text("score " + _score.toString())

2 points Indiquez ce qui s’affiche dans la console
d’exécution quand

1. on part I'application,

2. on appuie sur le bouton Gagner,

3. on appuie sur le bouton Perdre.

Réponse :

1 point Dessinez 'interface a la fin quand
1. on part I'application,

2. on appuie sur le bouton Gagner,

3. on appuie sur le bouton Perdre.

Réponse :




Dessine ton code

class FormatifPageState extends State<FormatifPage> {
final _courrielController = TextEditingController();
final _mdpController = TextEditingController();
@override
Widget build(BuildContext context) {
return Scaffold(
appBar: AppBar(title: const Text('Matricule, a remplacer par le tien'),),
body: Column(
children: [
Spacer(),
TextField(controller: courrielController,),
TextField(controller: mdpController,),
const Text(
'Marie Tremblay', textAlign: TextAlign.center,
),

Spacer(),
Row (
children: [
Expanded (
flex: 20,

child: OutlinedButton(
onPressed: () {},
child: const Text('AA"),
),
),
const SizedBox(width: 8),
Expanded (
flex: 60,
child: ElevatedButton(
onPressed: () {},
child: const Text('BBB'),

3 points Dessine en mode paysage, annote les dimensions et couleurs.

Réponse :
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