
Intra partie pratique (formatif)

Nom Prénom

Mise en page
Dans un projet Flutter que vous appellerez mise_en_page:

• reproduisez la mise en page de l’image fournie

• le bouton doit être fonctionnel et faire ce qui est indiqué.

Reproduisez l’application.

3 points La mise en page correspond aux indications 

fournies dans l’image en remplaçant MATRICULE par 

votre matricule.

1 point le bouton “Plaf” effectue le traitement indiqué.

• la couleur des boutons n’importe pas.

• le texte dans les zones colorées n’importe pas, les 

autres oui.

• la barre noire horizontale n’est pas nécessaire.



Firebase Firestore
Un projet de départ est fourni:

• création d’un projet simple

• configuration de Firebase Firestore

• avec utilisation de l’émulateur du firestore

Rappel : installer android 34

sdkmanager "platforms;android-34" "build-tools;34.0.0"

Rappel : démarrer l’émulateur

firebase emulators:start --only firestore

La console de l’émulateur est disponible à http://127.0.0.1:4000/.

2 points Modifiez le projet pour que l’application crée un objet dans le firestore:

• quand on clique sur le bouton ajouter

• avec le contenu du champ texte

• dans un document

‣ de la collection messages

‣ avec un champ message contenant le texte saisi

‣ avec un champ auteur contenant vos nom et prénom (pas besoin de le saisir dans un champ texte, peut être codé en 

dur dans le code)

2 points Utilisez le reste de l’espace de l’écran pour:

• afficher la liste des messages de la collection messages

• avec le message et l’auteur

• la liste doit se mettre à jour quand on ajoute un message.

http://127.0.0.1:4000/
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